Patternliste AQ Turnier Luhmuhlen

Reining 1, 2 A sen
Reining 1,2 B
Reining 3 A, B
Reining 1, 2 jun A,B
ReiningQ 2/1 A, B
Reining Q 2/1 jun A,B
Reining 4 A, B

Youngstars Reining
Youngstars Challenge 6jahrig

Superhorse A,B
Superhorse Q SUHU A,B

JUPF Basis 4/5 jahrig

JUPF Ranch Riding 4,5-jéhrig
JUPF Reining 4,5-jahrig
JUPF Trail 4,5-jahrig

Ranch Riding 3 A,B

Ranch Riding 4 A,B

Ranch Riding 5 A, B

Ranch Riding sen 1,2 A,B

Ranch Riding jun 1,2 A,B

Ranch Riging Q Ranch Riding 2/1 A, B
Ranch Riding Q Ranch Riding jun 2/1 A, B

Western Riding LK3 A, LK 3B
Western Riding LK 1 A/B sen
Western Riding LK 2 A/B sen
Western Riding LK 1 A/B jun
Western Riding LK 2 A/B jun
Western Riding Q-LK 2/1 A, B sen.
Western Riding Q-LK 2/1 A, B jun.
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Aufstellung/Start — Hinterhand auf Hohe des Markers
(1) Backup

{2) Turn 135°

(3) Trat, Stop

{4) Turn 405*

(5) wak, Stop

(€) Set Up

{7) Inspection

{8) Turn 90", Trot

{4) Extended Trot

im Trot die Arena verlassen
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Showmanship at Halter

LK5A, B, LK4 A,
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VonAnachBimWak e Walk
Bei B Jog und weiter zu C — — Jog
Bei C Jog Slalom zu D Lope
Bei D bis E Walk — . — .- Backup
Bei E Set Up vor dem Richter 5 s> o
Riickwartsrichten, 450° HHW rechts. 5 1 S Sidepass

Im Jog zuriick ins Line Up




Showmanship at Halter LK3 A, B
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BE READY AT CONE.

1. WALK 1 HORSE LENGTH.
2. TROT CORNER TO RIGHT, STOP.

3. PERFORM A 450 DEGREE TURN.

4. BACK APPROXIMATELY 2 HORSE LENGTHS.

5. WALK CORNER 1/2 WAY, TROT TO JUDGE. STOP.
6. SET UP FOR INSPECTION.

7. INSPECTION.
8. AFTER INSPECTION, EXECUTE A 270 DEGREE TURN TO THE RIGHT.
9 TROT TO EXIT



Showmanship at Halter LK2 A,BLK 1A, B
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Start he! Afdntstallung

(1) Trat Comers und Stop hinter B

(2) Turn 450"

(3) Irot, Walk, Stop

(4) Rackup

(S) Turn 450°, Walk, Stop
(6] Set Up

(7] Inspaclion

(8) Tum 270 °, Walk, Trat
(9) Extended Trot

I Walk die Arena veriassen
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Western Horsemanship:

LK4/5A, B

Be ready at A.

1. Jog from A to B.

2. Lope acircle to the right at B.

3. %hange leads 1/2 way between B and
4. Lope acircle to the left at C.

5. Continue to lope to D.

6. Stop at D and back one horse length.
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Western Horsemanship LK 3 A, B

~

BE READY AT CONE.
1. WALK 2 HORSE LENGTHS.
2. LOPE LEFT LEAD, MAKE A SQUARE CORNER AT THE MIDDLE OF THE

ARENA.
3. SIMPLE LEAD CHANGE AT THE CENTER OF THE ARENA.

4. RIGHT LEAD % CIRCLE.
5. BREAKTO JOG, STOP.
6. PERFORM A 225 DEGREE TURN TO THE LEFT.
7. LOPE LEFT LEAD TO CENTER.
8. BREAK TO EXTENDED JOG.
STOP EVEN WITH CONE.



Western Horsemanship LK 1/2 A, B
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BE READY AT A, LOFE AL STOP
TURN 3607 (| FFT OR RIGHT]
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4)  COLLCCTIOD LOPC LL SMALL CINCLE

5 JOGSMALL QIRCLT MGHT

&  LOPCRLORILE

7).  EXTENDED I0G, STOR

& BACKUPTAT LEAST ONE HORSE LENGTHL, STOR
WINLK CUT

Wb Gce )

oooacae Aok

Tuslog Tox

Fovacy et

= T N IS 3

Loendec Lxe

Sk Up Fadreataetors

s ooy Sakepwenat  []

Ten

o]




Western Horsemanship Q- LK 2/1 A, B

|| #28Waestern Horsemanshlp QLK 1/2 A/B

|

Ec

[

S a &ol

1) BEREADY AT A, TURN 380 (LEFT QR RIGHT)

7). LOPF R, CHANGF | FADS (SIMPIF OR FIYING)
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Walk Trot Western Horsemanship Jugend und Erwachsene
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Im Jog von A rach B

Jog um C herum bis 3 Hohe von 8
Stopp, eine Plerdeisnge rickwans
DOie Arena Im Scivit veriaszen
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Reining Pattern3 LKQ2/1A/B

3

6)
7)

Galopp mind. 6 m von der Bande entfernt, (rechts) A ———
auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp

entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m Riickwarts MV
von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, tckwarts

Rollback links, kein Verharren

Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf demZirkel, der nicht
geschlossen wird, Run Down entlang der langen Seite, Sliding

Stop mindestens 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp zu X, 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2. grol8 und schnell, 3. klein und langsam
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. groB8 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern4  LKQ2/1jun.A/B

lle2
(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab  ——---
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, L

3. klein und langsam, Stop bei X Rickwarts MWW\

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 Spins links, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(links) gro und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der

Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

8)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern5 LK 1/2junA/B

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====

1)

2)
3)

us

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Riickwairts MWW\
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern9 LK 1/2 A sen.

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem U ——
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder
mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

Galopp
Ruckwarts MWW\

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. groB8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 LK 1/2B

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern13  LK3A/B

VI

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK4) LK4A/B
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp
1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwarts VW
2) 2 Spins links, Verharren
3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 6  Youngstars Reining
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins rechts, Verharren o
2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\
3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union
Deutichiand o1,

Youngstars Challenge Pattern 3 (6j.)

(3

) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
5) Lope over Linksgalopp (TH)

6) Extended Lope, Lope (RR)

7) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
8) Back up, Jog out (TH)
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\
1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot, Trot (RR) Schrt e
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Galopp —
4

Wechselzone =—=
Rickwarts AVAVAVAN




asioysadng

eww-

Erste Westernreiter Union
Deuichiand .1,

Superhorse Pattern1 LK1/2A/B
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1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt  eeeeees
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Z:pr -
4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =4
5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VW
6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
7) Extended Lope (RR)
8) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
9) Backup, Jog out (TH)
10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern2 Q2/1A/B

- = o o = =W
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Superhorse

e~

%

Start
.

N s e o =

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

1) Legende:
2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt  sveeens
3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) Z""I" -
4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, v:ei.i’;’elm =
2. klein und langsam (RN) Ruckwarts AV
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen
wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),
6) ExtendedTrot (RR)
7) Trot Corners (RR)
8) Two-Track rechts (RR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)
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Erste Wester
Dat

Jungpferde Reining Pattern 1 (4j./5j.)

1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. Li./re. beginnend), Trab, Stop hinter X,
Riickwarts bis X, Y4 Turn li.

2) 1% groBe Zirkel Galopp (links)

Trab
Galopp

Ruckwiarts MWW\

3) 1kleiner Zirkel Galopp (links)

4)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

5) 3% Spins links, Verharren

6)  Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)

7)  1kleiner Zirkel (rechts)

8) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker
9) 3% Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 1 4/5 jahrig

-

TS

Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m)

Legende:
1Y% Zirkel Linksgalopp Schrt e
Trabstangen o il
Tor Wechsflzone =
Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m) Rodoars VN
Box 360° rechts oder links

Ruickwarts-L (Abstand 1m), Schritt
Y2 Zirkel Trab, 1 % Zirkel Rechtsgalopp
Trabstangen, Anhalten

LxNUPWUN=
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 3 4/5 jahrig
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1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2) Trot ?_"'hb’i“ e
3) Extended Trot corners Gr:lopp —_—
4 Trot eeone B3
5) Lope RLcircle, Lope e Y
6) Trot, Lope LL circle
7) Trot
8) Stop, Back up
9) Turn 360° left or right
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o o o o o e o e o = =

Nowv

o x

Schritt durch die Lange der Bahn

Bei X antraben, ganze Bahn, Mitte der kurzen Seite auf
dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

Bei x Rechtsgalopp, 1 Zirkel, Mitte der kurzen Seite
ganze Bahn

Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch
den Zirkel wechseln

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone =
Rickwarts AVAVAVAN

Bei X Linksgalopp 1 V2 Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
Nach Durchreiten der Ecke Schritt, durch die ganze Bahn wechseln
Trab, an der langen Seite Tritte verlangern, Trab, Mitte der kurzen Seite auf die

Mittellinie abwenden
nach X anhalten, Riickwértsrichten bis X
HHW 360° (rechts oder links)
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern9 LK 1/2 A/B sen.
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab Gber die Stange. ;:ﬁfi?tde: ________
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, gralh flly
Galopp an der kurzen Seite e —
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie !V»u-ii'liﬁ'n;’ " vﬁ
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie :
5)  3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie, Galopp an der kurzen Seite
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) Galopp uber die Stange

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwértsrichten
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 12 QLK2/1A/Bsen.
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1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab Leqande:
zwischen den Markern, Trab tiber die Stange pr e
2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Trab iy
Galopp an der kurzen Seite L
) 1. Galoppwechsel auf der Linie Rickwirts AN
) 2.Galoppwechsel auf der Linie :
) 3. Galoppwechsel auf der Linie
) 4. Galoppwechsel auf der Linie
) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
)
)
0
1

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) Galopp uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

17
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 13 LK3A/LK3B/LK1A/Bjun./LK2A/Bjun.
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange Is':::?tde' ........
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der z’j" il
kurzen Seite V\Iae:i':spelzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rockwirts  \\AN
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp iber die Stange
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Ruckwartsrichten



ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 15 QLK 2/1 A/B jun.
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1) Schritt vom Start-Pylon, Legende:
Ubergang zum Trab zwischen den Markern, Schritt  eene
Trab (iber die Stange = -

2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Wecsfemne =]
Galopp an der kurzen Seite Ruckwérts

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie oww

4)  2.Galoppwechsel auf der Linie

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

7)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

8) Galopp iber die Stange

9) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten
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#11 Ranch Riding Qsen.LK1/2A/B

Ende ‘

1)  WALK

2) TROT

3)  EXTENDED TROT, STOP

4)  360°TURN LEFT

5) LOPELL

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

7) LOPERL

8) EXTENDED LOPE RL WAkt - -

tendedWalk ~ ®*°®°*°°°e-

9) LOPERL $:o$/rjlo; (Tr:b) ===

10) EXTENDED TROT Btended Tt rmrmemams
Lope (Galopp) —

11) WALK OVER Exinded‘ﬁ';e

12) STOP, BACK UP

Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#14 Ranch Riding

LK3 A/B QLK2/1A/Bjun.

1/2 A/B sen.

1) LOPERL

2) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
3) LOPELL

4)  EXTENDED LOPE LL

5) EXTENDED TROT

6) TROT

7)  WALK

8)  GATE (PUSH RIHGT HAND)
9)  SIDEPASS LEFT

10) 270°TURN LEFT

11) TROT

12) WALK

13) STOP, BACK UP

Walk (Schritt)

extended Walk

Trot/Jog (Trab)

Extended Trot

Lope (Galopp)

Extended Lope

Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#24 Ranch Riding LK 1/2 A/B jun.

.
. N

1)  WALKOVER
2) TROT
3) EXTENDED TROT, TROT
4) LOPERL
5) EXTENDED LOPE RL
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPELL
8) TROT Walk (Schritty ottt
dedWalk ~  *°®°®cccce
9) WALK i(;te/r]o; (Tr:b) _———
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION) EdendedTrot  tmrmimem
L (Galopp) _—
1 1) BACK UP E:Eeendeiicl’z’;e
Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#31 Ranch Riding LK4A/B LK5A/B

_____________ -
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N

1) WALK

2) TROT

3) EXTENDED TROT, TROT

4) LOPERL

5) EXTENDED LOPE RL, LOPE RL

6) TROT

7) LOPELL

8) TROT Walk (Schritty e
9) WALK extended Walk '_' '_' '_‘ '_'
10) WALK OVER Bendad ot rmemmem
11) STOP, BACK UP e,

1 2) TURN 180° LEFT Back Up (Riickwartsrichten)

1 3) TURN 180° RIGHT 'I['i?: Change (Galoppwechsel)




Walk Trot Ranch Riding Jugend und Erwachsene
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Trail-Set 10 #7  Walk Trot Trail Jugend/Erwachsene

Ol
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(Tor ist optional)

1) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
(Im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts oder links,
im Schritt aus der Box)

2) JOG OVER (Trabstangen)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK SERPENTINE (Schritt Slalom)

5) JOG OVER (Trabstangen)

6) GATE LH (Tor linke Hand)

7) JOG INTO CHUTE (Trab in die Gasse)

8) BACK UP, TURN RIGHT (Riickwaérts, nach rechts abwenden)

9) WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen)

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnSTE m—
on

LY




Trail-Set 10 #1 Q LK 2/1 Senior
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(Erhéhungen optional)

1) WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EACH DIRECTION,
WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE OVER (RL)

4) EXTENDED JOG OVER 2 POLES, JOG OVER 2POLES

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER

7) GATE LHWITH POLE

8) SIDEPASS RIGHT

9) EXTENDED JOG OVER POLES (105cm) AND INTO CHUTE

10) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

WALK (SCHRITT) = eesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Trail-Set 10 #2 Q LK 2/1 Junior
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(Erh6hungen optional)

WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EACH DIRECTION,
WALK OUT

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

GATE LH

SIDEPASS RIGHT

EXTENDED JOG OVER POLES (105cm) AND INTO CHUTE
BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

WALK (SCHRITT) eeececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Trail-Set 10 #3 LK 2/1 Senior
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(Erh6hungen optional)

1) WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EACH DIRECTION,
WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE OVER (RL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER

7) GATELH

8) EXTENDED JOG OVER POLES (105cm) AND INTO CHUTE

9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

WALK (SCHRITT) eeececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

¥

EnsTE m—
on




Trail-Set 10 #4 LK 2/1Junior
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(Erh6hungen optional)

1) WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EACH DIRECTION,
WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE OVER (RL)

4) EXTENDED JOG OVER 2 POLES, JOG OVER 2 POLES

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER

7) GATELH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE

9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

WALK (SCHRITT) = evcsesnneeens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Trail-Set 10 #5 LK 3
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START @ enoe
(Erhohungen optional) WALK (SCHRITT) eeeeesssccscs
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=

1) WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EACH DIRECTION,
WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE OVER (RL)

4) EXTENDED JOG OVER 2 POLES, JOG OVER 2 POLES

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER

7) GATELH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE

9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnSTE m—
on




Trail-Set 10 #6 LK 4/5
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1) WALK OVER INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
2) JOG OVER

3) LOPE (RL)

4) JOG OVER

5) LOPE (LL)

6) JOG OVER

7) GATERH

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

¥

EnSTE m—
WESTERNRETER
on

8) JOG, 90° TURN LEFT
9) BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER






